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I. INFANTERIEFLIEGER.
1. BEDEUTUNG DES INFANTERIEFLIEGERDIENSTES.

Fiir Fiihrung und Artillerie ist es von grofler Wichtigkeit, im Verlaufe des Kampfes
standig tiber den Stand des Infanteriekampfes, den Verbleib der vorderen Infanterielinien
und etwa erkannte feindliche Malnahmen unterrichtet zu sein.

Infolge Steigerung der Artilleriewirkung wird eine schnelle Nachrichteniibermittlung von
der vordersten Linie nach riickwérts trotz vermehrter und verbesserter Erdmittel immer
schwieriger. Die Folge ist, dafl die schwer kdmpfende Infanterie von Fithrung und Artillerie
oft nicht die erwiinschte wirksame Unterstiitzung erhélt, da} schwer errungene Vorteile
wieder verlorengehen und Erfolge des Gegners bedenkliche Erweiterungen erfahren kénnen.

In vielen Fillen wird der Infanterieflieger hier der Infanterie wertvolle Hilfe leisten
konnen. In niedriger Hohe fliegend, kann er die Lage der vordersten Linien, die die Truppe
ihm durch Zeichen zu erkennen gibt, durch Eintragung in die Karte und durch Lichtbild
festlegen und durch verabredete Zeichen und Signale (Beilage Nr. 2) Nachrichten der
Infanterie sowie Beobachtungen iiber feindliche MaBnahmen schnell und sicher nach
rlickwirts tibermitteln. Der Infanterieflieger ist somit bei richtigem Zusammenarbeiten mit
der Truppe ein weiteres Erkundungs- und Nachrichtenmittel in der Hand der Infanterie.

2. KENNZEICHEN DES INFANTERIEFLUGZEUGES.

Das Infanterieflugzeug ist zu seiner Kenntlichmachung fiir die eigenen Truppen durch ein
schwarzes Kreuz auf weilem Grunde in der Form der in Gebrauch stehenden Abzeichen am
unteren Teile des Rumpfes in der Hohe der Tragflichen gekennzeichnet (Beilage Nr. 3) und
fliegt in niedrigeren Hohen als andere Flugzeuge. Wimpel sind — da selbe die
Aufmerksamkeit der feindlichen Flugzeuge und Flaks auf das Infanterieflugzeug lenken —
zu vermeiden.

3. AUFGABEN DES INFANTERIEFLIEGERS.

1. Feststellung der eigenen vordersten Linie.

Bei jedem Infanterieflug ist Festlegung und Uberwachung des Verlaufes der vordersten
Linie Hauptaufgabe des Fliegers. In jedem Falle ist die Verbindung mit der Infanterie durch
Zeichen aufzunehmen. Auch wenn keine Verdanderungen der vorderen Linie eingetreten
sind, wird das Bewuf}tsein hergestellter Verbindung zum Flugzeug die Infanterie moralisch
starken.

2. Ubermittlung von Gefechismeldungen von der vordersten Linie, von Bataillons- und
Regimentsstdben nach riickwdrts.

Je mehr sich die Kampftitigkeit — Angriff wie Abwehr — zu hochster Wirkung steigert,
desto mehr ist die Infanterie auf die Nachrichteniibermittlung durch den Flieger angewiesen.
Mit Hilfe der vorhandenen Verstdndigungsmittel ist der Infanterieflieger imstande, alle
besonders wichtigen Meldungen iiber den Stand des Kampfes und tiber die Verhéltnisse bei
der vorderen Linie in kiirzester Frist nach riickwirts zu geben. Von besonderer Wichtigkeit
ist die sofortige Weitergabe etwaiger Sperrfeueranforderungen der Infanterie.

3. Gefechtsaufkldrung im Rahmen des Infanteriekampfes.

Die eingehende Kenntnis aller Einzelheiten seines Abschnittes beféhigt den Infanterieflieger
zugleich zur engsten Gefechtsaufkldrung. Durch Beobachtung der feindlichen
Artilleriewirkung auf die vordere Linie nach Lage, Stiarke und Hauptrichtung sowie durch



Uberwachung des feindlichen Grabennetzes auf Ansammlungen, Verschiebungen und
Heranziehung von Reserven kann Absicht und Richtung feindlicher Angriffe erkannt und
durch rechtzeitige Meldung ihre Durchfiihrung im Keime erstickt werden.

4. UNTERSTELLUNG UND EINSATZ DER INFANTERIEFLIEGER.

Die Infanterieflieger sind am zweckméBigsten dem Kommandanten der Division
(Kampfgruppe), der die Kampthandlungen leitet, zu unterstellen.

Zahl der Infanterieflugzeuge héngt von der Kampthandlung ab; ihren Einsatz regelt der
Fliegerkompagniekommandant, der seine Auftrdge von der Division (Kampfgruppe) erhélt.

5. DIE MITTEL DER VERSTANDIGUNG.

A. DIE VERBINDUNG VON DER ERDE ZUM FLUGZEUG.
a) Signaltiicher.

Die Tiicher, die auf der einen Seite weil3, auf der anderen Seite — fiir Schneefall —
dunkel gefédrbt sein miissen, haben fiir die Bezeichnung der Gefechtsstdnde (Bataillons-,
Regimentskommandos) und zum Auslegen der in der Beilage Nr. 2 angefiihrten Tuchsignale
fiir Gefechtsmeldungen eine Abmessung von 0*80 x 2*50 m, fiir jeden Mann der vorderen
Linie von 0*50 x 0*50 m. Versteifungen durch Holzrahmen und Beniitzung von
Schutzhiillen gegen Verschmutzung sind empfehlenswert. Diese Tiicher gehoren zur
Ausriistung der Kommandos (Regiments-, Bataillons-) und des Mannes. Sie sind immer
mitzutragen.

Insolange die erwdhnte Ausriistung nicht erfolgt ist, sind Improvisationen (Sacktiicher,
Waische, Zeitungspapier) anzuwenden.

Die Signaltiicher (0*50 x 0*50 m) miissen von einem jeden Mann (ohne seinen gedeckten
Platz zu verlassen) ausgelegt werden und dienen zur Bezeichnung des Verlaufes der
vordersten Linie. Die Tiicher miissen, damit sie dem Gegner nicht auffallen, auf den dem
Gegner abgewandten Hang ausgelegt werden. Das Flattern der Tiicher ist durch Belastung zu
verhindern. (Beilage Nr. 1.)

Zur Ubermittlung von Gefechtsmeldungen sind die Tiicher nach Beilage Nr. 2 zu
bestimmten Zeichen zusammenzulegen. (In der vordersten Linie sind Gefechtsmeldungen
nicht auszulegen. Die Signaltiicher 0*50 x 0*50 m dienen lediglich zur Markierung der
vordersten Linie.

Dem Nachteil des schwierigen Ausbreitens der Tiicher im feindlichen Feuer und der
Moglichkeit, dafl durch Liegenlassen der Tiicher Irrtlimer entstehen kdnnen, steht der Vorteil
gegeniiber, dal die Tuicher vom Flugzeuge leicht zu erkennen sind und im Lichtbild sicher
festgehalten werden. Die Verstidndigung des Infanteriefliegers mit der Infanterie wird infolge
der Gefechtsverhéltnisse oft sehr erschwert, Sperrfeuerzeichen bilden oft den einzigen
Anbhalt. Starker Beschuf3 von der Erde deutet auf die feindliche Linie. Wenn auch diese
Zeichen fehlen, dann ist es Aufgabe der Besatzung, durch aufopferndes, schneidiges und
herausforderndes Verhalten, Verstdndigung mit den kdmpfenden Truppen herzustellen.
Heruntergehen bis auf 100 m, um einerseits durch Winken die Grabenbesatzung zur
Zeichengebung zu veranlassen, anderseits selbe an Verschiedenartigkeit der Uniform zu
erkennen, wird in solchen Féllen oft die einzige Moglichkeit bieten, die vorderste Linie
festzustellen.

b) Scheinwerfer und Signallampen.

Zur Abgabe bestimmter Blinkzeichen zum Flugzeug dienen Scheinwerfer und

Signallampen. (Signalgerit der Infanterie.)



Thre Bedienung verlangt groBe Ubung; die Aufnahme der mit ihnen gegebenen Zeichen
ist fiir das Flugzeug unter schwierigen Flug- und Kampfbedingungen nicht einfach. Die
Verbindung durch sie ist deshalb nicht so sicher; auf Lichtbildaufnahmen driicken sie sich
nicht verldBlich aus.

Die Blinkzeichen sind fiir den tieffliegenden Infanterieflieger sehr schwer zu erkennen,
da dessen Sehlinie sich schnell dndert. Das Anvisieren des Flugzeuges ist sehr schwierig. In
Granattrichtern stehendes Wasser fiihrt leicht zu Irrtlimern.

¢) Leuchtmittel.

(Magnesiumfackeln, Leuchtsatzfeuer, Leuchtpatronen, Leuchtkugeln.) Zur Bezeichnung
der vorderen Linie konnen auch weifle oder rote Magnesiumfackeln oder Leuchtsatzfeuer
Verwendung finden. Die Fackeln oder Feuer sind dabei auf der Grabensohle oder in
Granattrichtern, moglichst auf dunklem Hintergrund anzubringen und nach dem Gegner zu
abzublenden. Wenn Leuchtmittel starke Rauchentwicklung haben, ziehen sie die
Aufmerksamkeit des Gegners auf sich und werden von der Truppe daher nur ausnahmsweise
bei bestimmten Fillen angewendet werden konnen. Es ist angezeigt, jedem Manne mehrere
Leuchtsatzpatronen mitzugeben; diese sind, ohne sich dem feindlichen Feuer auszusetzen, in
Stahlhelmen oder Blechbiichsen abzubrennen. Rote Leuchtsatzpatronen sind am besten
beobachtbar.

Bei Anwendung der Leuchtmittel ist eine gewisse regelméfige Anbringung erforderlich.
(Gruppen von 2 bis 3 Feuern oder Fackeln, Abstand von Gruppe zu Gruppe 50 bis 100 m.)
Das Abschieen von Leuchtpatronen oder Leuchtkugeln in die Brustwehr oder in die Grében
ist vom Infanterieflieger gut zu erkennen. In geringer Hohe fliegend kann ihm aber infolge
der groflen Geschwindigkeit ein Sichtzeichen mit Leuchtpatronen oder Leuchtkugeln leicht
entgehen. Je mehr Zeichen von unten gegeben werden, desto leichter ist die Feststellung der
vordersten Linie.

Die Zeichengebung aus der vordersten Linie muf3 auf das Auslegen von Signaltiichern,
die Abgabe von Dauerlicht mittels Scheinwerfern, Signallampen und Anbringung von
Leuchtmitteln beschrénkt bleiben.

Eine Ubermittlung von Nachrichten (Gefechtsmeldungen) durch Auslegen von
Tuchzeichen (Beilage Nr. 2) und durch Morsezeichen (Beilage Nr. 2) mittels Scheinwerfer
und Signallampen kann nur weiter riickwérts (Bataillons-, Regimentskommandos) erfolgen.

B. DIE VERBINDUNG VOM FLUGZEUG ZUR ERDE.

Der Infanterieflieger verfiigt iiber folgende Verbindungsmittel zur Erde:
1. Leuchtpatronen.

Um sich den Truppen, fiir die der Infanterieflieger Dienst macht, kenntlich zu machen
und sie zum Auslegen der Tiicher aufzufordern, gibt er in der Néhe der vordersten Linie
farbige Leuchtsignale (Beilage Nr. 2).

Das Erkennen und Unterscheiden der verschiedenen Farben kann durch Beleuchtung und
Stand der Sonne erschwert werden. Die Abgabe vieler Signale ist infolge schwieriger
Unterbringung im Flugzeuge begrenzt.

2. Maschinengewehrfeuer.

In Ermangelung eines jeden anderen Larmsignales zur Erregung der Aufmerksamkeit der
Truppe kann Maschinengewehrfeuer in kurzen Feuerst6Ben verwendet werden. Desgleichen
hat sich die Abgabe des Zeichens ,,Verstanden" sowie der Anruf von Truppenteilen durch
Abgeben mehrerer Reihen Maschinengewehrschiisse bewéhrt.

Verwechslungen sind nicht ausgeschlossen. Die Gefahr fiir das Flugzeug, sich im
Augenblicke des Luftkampfes verschossen zu haben, liegt vor.



3. Signallampen.

Zur Abgabe des Zeichens ,, Verstanden" sowie zur Wiederholung der von der Erde
gegebenen Zeichen oder Blinkmeldungen sind die Infanterieflugzeuge mit Signallampen
ausgestattet. Diese Lampen koénnen auch zur Weitergabe der aufgenommenen Meldungen an
diejenigen riickwiartigen Befehlsstellen verwendet werden, bei denen sich keine
Radiostationen, befinden und bei denen sich ein Abwurf der Meldung nicht empfiehlt.

4. Radiogerqit.

Fiir dringende Meldungen, die sofortige MaBnahmen erfordern, ist eine
Radioempfangsstation zu bestimmen, an die der Infanterieflieger mit bestimmten Wellen
und vorher verabredetem Anruf zu melden hat. Namentlich die Weitergdbe der
Sperrfeueranforderang hat durch Radiospruch zu erfolgen. Die Division (Kampfgruppe) hat
durch Legung der notwendigen Leitungen, ihr Freihalten wihrend der Dauer des
Infanteriefluges, Besetzen des Telephons in der Radiostation durch ein geschultes Organ fiir
unverziigliche Weitergabe an die in Frage kommenden Stellen Sorge zu tragen.

Radioemptangsstationen, welche bei Kommandos nahe der Gefechtslinie errichtet sind,
konnen durch das feindliche Artilleriefeuer leicht zerstort werden.

5. Abwurfvon Meldungen.

Da die mittels der Meldehiilse (Rauchmeldepatronen) abgeworfenen Meldungen nur
selten in unmittelbarer Ndhe der zu orientierenden Befehlsstelle niederfallen, empfiehlt sich
die Ubermittlung der Nachrichten durch Abwurf nur dort, wo die feindliche Feuerwirkung
ein Aufsuchen der Meldung sicher zulaft.

Die Abwurfstelle muB3 durch ein Tuchzeichen (Beilage Nr.2A, Punkt 15) kenntlich
gemacht werden und mit Ubermittlungsorganen (Radfahrer, Meldereitern) besetzt sein
(Abwurthohe moglichst unter 200 m). Zur Ergdnzung der Radiomeldung oder der
abgeworfenen (abgeschossenen) Meldehiilse ist nach Moglichkeit eine Zwischenlandung
beim Divisionskommando (Kommando der Kampfgruppe) anzustreben. Bei dieser
Gelegenheit kann der Beobachter sich durch Einsicht in die letzten Truppenmeldungen
rascher in die bestehende Lage einfiihren.

Es ist vorteilhaft, photographisch verkleinerte Kartenausschnitte (1 : 25.000) oder
Lichtbildaufnahmen der Stellungen dem Infanterieflieger mitzugeben. Diese Lichtbilder sind
auf Mattpapier zu kopieren. Der Flieger zeichnet mit Farbstift die jeweilige Situation ein und
wirft (schief3t) sie in der Meldehiilse bei der Abwurfstelle ab.

Ist eine Zwischenlandung beim Divisionskommando (Kommando der Kampfgruppe)
nicht durchfiihrbar, so ist nach der Landung des Flugzeuges die Meldung sofort telephonisch
zu wiederholen.

6. DIE AUSFUHRUNG DES INFANTERIEFLIEGERDIENSTES.

ALLGEMEINES.

Fiir die Infanterie besteht die Schwierigkeit darin, daf sie bei der starken Fliegertétigkeit
ihr Infanterieflugzeug, das oft zu einer vorher nicht verabredeten' Zeit erscheint, sofort
bemerkt und dal sie oft unter schwierigsten Verhéltnissen im scharfen feindlichen Feuer die
ndtigen Zeichen fiir die Flieger auslegen mul3.

Guter Wille, Achtsamkeit, das BewulB3tsein der Truppe, da3 das Flugzeug stets nur fiir sie,
zu ihrem Besten und Vorteil erscheint, gegebenenfalls auch riicksichtslose Befehle und
Strenge der Vorgesetzten konnen sehr viele vermutete Schwierigkeiten beiseite rdumen.

Im Gefechte muB3 der Flieger oft durch riicksichtslosen Einsatz seiner Person, durch Flug



in geringer Hohe, durch Flug bei schlechtem Wetter der Truppe den Beweis liefern, daB3 sie
sich auf ihn in schwerer Lage verlassen kann. Da, wo das wechselseitige Vertrauen
vorhanden ist, werden grof3e Erfolge erreicht werden. (Das 6ftere Aufsuchen der
Kommandos einzelner Kampftruppen zwecks Besprechungen fordert das notige Vertrauen.)

Das Abgehen des eigenen Grabensystems (vordere und riickwirtige Stellungen) durch
den Infanterieflieger zur Zeit der Ruhe ist notwendig. Es erm6glicht rasche

Detailorientierung.

Wihrend infanteristischer Kampthandlungen ist zur Erkundung der Tagessituation der
Einsatz von Infanteriefliegern bei Morgengrauen empfehlenswert. Sie bringen der Fiihrung
die ersten Meldungen, aus denen bevorstehende gegnerische MaBnahmen erkannt werden.
Die feindliche Abwehr ist zu dieser Zeit meist gering.

Tagesfliige konnen den ganzen Tag tiber durchgefiihrt werden. Die feindliche Linie ist
am besten mit dem Winde anzufliegen; das Strichfliegen und Kreisen tiber den feindlichen

Griben ist zu vermeiden.

Wenn nétig, sind dem Infanterieflieger Schutzflugzeuge beizugeben, welche kurz vor
dem Erscheinen des Infanteriefliegers die feindlichen Gridben mit Maschinengewehr

beschieflen.

VORBEREITUNG FUR DIE VERBINDUNGSAUFNAHME.

TRUPPE.

1. Bei allen Stellen, die zur Abgabe von
Zeichen verpflichtet sind, beobachten
bestimmte Leute stidndig die Flugzeuge.

2. Die Signalmittel sind von den zu ihrer
Bedienung bestimmten Leuten stdndig bereit
zu halten.

FLIEGER.

1. Vor dem Start 146t sich der Beobachter
durch einen Generalstabsoffizier der
Division (Kampfgruppe) iiber die Lage an
der Front unterrichten.

2. Er gibt der Radiostation bei der
Division die beabsichtigte Flugzeit bekannt.

3. Telephonische oder
radiotelegraphische Benachrichtigung der
Truppe ist zweckméBig.



VERLAUF DER VERBINDUNGSAUFNAHME.

TRUPPE

1. Sobald die zur Beobachtung
bestimmten Leute ein Infanterieflugzeug
erkennen, achten sie sorgfiltig auf die vom
beobachteten Flugzeug zu erwartenden
Leuchtzeichen.

2. Sobald der eigene Divisions
(Kampfgruppen)anruf erkannt ist, spannt die
Besatzung der vordersten Linie die
Signaltiicher aus (gibt Lichtsignale).
Bataillons- und Regimentskommandos
geben durch Signaltiicher, Scheinwerfer,
Blinklampen beziehungsweise Leuchtmittel
ihre Gefechtsmeldungen.

Bei Signalen mit Scheinwerfern und
Blinklampen ist zu beachten, daB3 das
Flugzeug seine Aufmerksamkeit erst der
vordersten Linie und dann den Bataillons-
und zuletzt den Regimentskommandos
zuwendet.

3. Die Zeichen bleiben so lange liegen
beziehungsweise werden so lange
wiederholt, bis das Flugzeug ,, Verstanden"'-
Zeichen gibt oder sich offensichtlich
entfernt hat.

FLIEGER

1. Der Flieger erscheint in einer Hohe,
die nach Wetter und Kampfverhéltnissen ein
Erkennen durch die Truppe gewahrleistet
(im allgemeinen unter 1000 m), zur
Kenntlichmachung tragt er ein schwarzes
Kreuz auf weilem Grunde am unteren Teil
des Rumpfes in der Hohe der Tragfldchen
(Beilage 3). So lang andere Larmsignale
nicht vorhanden sind, kann er durch Abgabe
von kurzen Maschinengewehr - Feuerstofen
die Aufmerksamkeit der Truppe auf sich
lenken.

2. Das Flugzeug schiefit zum Zeichen, daf3
es mitx-ter Division (Kampfgruppe) in
Verbindung treten will, die als Anruf fiir
diese Division (Kampfgruppe) bestimmte
Leuchtkugel ab.

3. Der Infanterieflieger Photographien die
vordere Linie und die Zeichen. In Fillen, die
eine sofortige Ubermittlung der vorderen
Linie notwendig machen, zeichnet sie der
Infanterieflieger in einen Kartenausschnitt
groBBen Malistabes oder in ein
mitgenommenes Lichtbild ein.



TRUPPE

4. Die Zeichengebung wird beendet, das
Flugzeug wird, so lange es zu sehen ist,
scharf weiter beobachtet.

5. Sieht die Truppe, dal} das Flugzeug
durch Luftkampf an der Aufnahme des
Verbindungszeichens verhindert ist oder da3
sich das Flugzeug zeitweilig ohne Zweifel
entfernt, so sind die Verbindungszeichen
einzuziehen und erst auf erneute
Anforderung des Fliegers wieder
auszulegen.

FLIEGER

Erkennt der Flieger ein lohnendes Ziel, so
meldet er durch Radiospruch unter Angabe
von Planquadrat oder Bezugspunkt. Die
SchuBlbeobachtung aber ist nicht seine
Aufgabe.

4. Hat der Flieger alle Zeichen
aufgenommen, so gibt er das ,,Verstanden"-
Zeichen durchWiederholung des von der
Erde gegebenen Signals durch Blinkzeichen
,»Verstanden" unter Zufiigung des
Abschnittsbuchstabens oder durch
Leuchtkugeln. Dringende Meldungen sind
durch Abwurf der Meldung bei den
Kommandos oder durch Radiospruch zu
iibermitteln.

Die Ubermittlung erfolgt in der
Reihenfolge: vorderste Linie, Bataillons-
,Regimentskommandos. Innerhalb der
Gefechtsstreifen ist von rechts anzufangen.

Vor jedem Zeichen ist die verabredete
Bezeichnung des Gefechtsstreifens zu
setzen.

Mit der Blinklampe gegebene Zeichen sind
solange zu wiederholen, bis von der Erde
das Zeichen ,,Verstanden" gegeben wird.
Besonders wichtig ist die schleunige
Weitergabe von Sperrfeueranforderungen.



TRUPPE FLIEGER

5. Das Ergebnis des Fluges ist dem
Divisions- beziehungsweise dem
Kampfgruppenkommando durch Abwurf
der Meldung zu tibermitteln und nach der
Landung sofort telephonisch zu ergénzen.

Lichtbilder - Aufnahmen sind der Truppe
sofort zuzusenden. Unter Umstidnden
empfiehlt es sich, eine Zwischenlandung auf
einem vorbereiteten Landungsplatz beim
Divisions (Kampfgruppen) kommando zur
sofortigen miindlichen Ergidnzung der
Meldungen vorzunehmen.

VERHALTEN BEI FEINDLICHER BESCHIESZUNG, BEKAMPFUNG
VON ERDZIELEN UND BEI FEINDLICHER FLUGSPERRE.

Die Infanterieflieger haben oft stark durch die BeschieBung durch Infanterie,
Maschingewehre und Flaks zu leiden. Der beste Schutz gegen feindliches Infanterie- und
Maschingewehrfeuer ist das BeschieBen der Grében. Die Bekdmpfung von Erdzielen hat
aber nur dann Erfolg, wenn sie aus niederen Héhen geschieht.

Damit die Infanterieflugzeuge auch bei feindlicher Fliegereinwirkung ihre Auftrige
sicher erfiillen konnen, kann die Zuteilung besonderer Schutzflugzeuge notwendig sein.

Bei starker gegnerischer Flugsperre wird es angezeigt sein, Kampfeinsitzer durch
Radiostichwort oder auch mittels Rauchmeldepatronen anzufordern.

7. AUSBILDUNG DER TRUPPE.

Die Ausbildung hat an Hand der Vorschrift zu erfolgen. Eigenméchtige Abdnderungen
sind verboten, da sie zu Verwechslungen fiithren und der Truppe schweren Schaden bringen
konnten.

Fortlaufende, von etwa 8 zu 8 Tagen wechselnde Kommandierung kleiner Abteilungen
der in der Front eingesetzten Truppen wihrend der Zeiten relativer Ruhe zu
Fliegerkompagnien zwecks Ausbildung im Verbindungsdienste ist sehr vorteilhaft.

Alle Vorgesetzten haben auf griindlichste Durchbildung der Truppe in diesem fiir die
Infanterie besonders wichtigen Dienste hinzuwirken.

Die Infanterie muf der Bedeutung des Infanteriefliegerdienstes grolen Wert beimessen.

Es ist der Truppe klar zu machen, daf3 die Sorge vor feindlichen Fliegern iibertrieben ist,
daf die Sichtzeichen sowie einzelne Leute von héher fliegenden Flugzeugen nicht erkannt
werden und daf} das Licht der Signallampen nur von dem angeleuchteten Flugzeug zu sehen
ist. Es muf3 mit allen Mitteln darauf gedrungen werden, dal die Tuchzeichen ausgelegt
werden, da dem mit groen Schwierigkeiten kimpfenden Infanterieflieger nur dadurch das
Ausiiben seines Dienstes ermoglicht wird, was wieder in erster Linie im Interesse der
Infanterie ist.



Die Vorschrift muf3 jedem Offizier, den Unteroffizieren und Mannschaften insoweit
bekannt sein, als es zum Verstidndnis und selbstdndigen Handeln erforderlich ist.

Zur Ausbildung der Truppe sind méglichst im Infanteriefliegerdienst ausgebildete
Offiziere der Fliegertruppe zu verwenden.

Die Einiibung der verschiedenen Arten der Zeichengebung hat exerzierméBig zu erfolgen.

Das Auslegen der Tiicher, Anziinden der Leuchtfeuer, das Lesen der vom Flugzeug
gegebenen Leuchtsignale und Blinkzeichen muf in kriegsmifBiger Korperlage regelrecht
gedrillt werden, da die Handhabung der Tiicher und das Aufnehmen der Zeichen im Feuer
nicht einfach ist.

Die die Signallampen bedienenden Mannschaften sind vor allem zu deutlichem,
abgerissenem, nicht {iberhetztem Geben der Zeichen zu erziehen. Sie miissen wissen, daB sie
dem Flugzeug mit der Lampe genau folgen und die Zeichen solange wiederholen miissen,
bis das Flugzeug das Zeichen ,,Verstanden" gibt oder den Anruf wiederholt.

Nach beendeter Einzelausbildung miissen kriegsmiBige Ubungen innerhalb der
Regimenter stattfinden, an denen Flugzeuge teilzunehmen haben.

Um die Ubungen kriegsmiBig zu gestalten, miissen Stellungen vorhanden sein, in denen
die Mannschaften in kriegsmaBiger Bekleidung und Ausriistung und kriegsméBiger
Korperlage die Gerite zu bedienen haben. Die teilnehmenden Flugzeuge miissen der
Wirklichkeit entsprechend nur voriibergehend die besetzten Stellungen tiberfliegen und
sollen sich dem Luftkampf und Windverhiltnissen entsprechend zeitweilig entfernen.

II. FESSELBALLONE.

Fiir wichtige Gefechtsmeldungen kénnen den Divisionen (Kampfgruppen) Fesselballone
zugewiesen werden, die als ,,Infanterieballone" im beschriankten Mal} die Aufgaben des
Infanteriefliegers zu ersetzen und zu ergénzen in der Lage sind.

Ihre Verwendungsfihigkeit ist vom Wetter (Sturm, Nebel) sehr abhéngig.

Der Infanterieballon tragt einen tiitenférmigen weiliroten Wimpel am Korb und ist, so
lange der Wimpel gezeigt wird, bereit, Zeichen aufzunehmen.

Als Nachrichteniibermittlung von der Erde zum Ballon und umgekehrt dient das
Signalgerét. Bei seinem Gebrauche ist aber zu bedenken, dal3 bei stark schwankendem Korb
viele Lichtsignale verloren gehen. Nachts arbeitet die Ballonsignalstation wie eine
gewohnliche Signalstation; sie hat 6fters Lichtzeichen zu geben, um das Visieren nach ihr zu
erleichtern. Die mit dem Signalgerit zu gebenden Zeichen sind die gleichen wie die fiir die
Infanterieflieger vorgeschriebenen.

Zu den Gefechtsstellen meldet der Beobachter durch Fernsprecher. Durch nachtrégliche
Ubersendung einer Skizze ist die Meldung zu erginzen.

Fortdauernde Ubungen zwischen Ballon und vordere Linie sind notwendig. Die im
Abschnitt I, Punkt 7 fiir die Ausbildung gegebenen Richtlinien haben sinngemif3e
Anwendung zu finden.



zur Verbindung zwischen Infanterie und Fliegern.

Tuch- (Plachen-) Zeichen

Zeichen der Infanterie:

Beilage Nr. 1.

P ¥
Vordere ¢
Iafanterielinie vordere riickwirtize nHier vorderste Liniel*
(licht) scite  (dunkel)
auf dunklen aul lichten (Schnee)
Hh‘ll:e.'l‘grun‘ﬁrn:tfm:lcgcn.
AT LT = P — e it T LB
A .
" ﬂ:"‘w ; g B 3
Bataillon a : ity
- £
,Gef i ataillonskomi !
sGefechtsstandort eines Bataillonskommandos!®
I IR — oL T - S | T T
¥ i
. rag g79 bei Schnee
Regiment l i i
,Gefechtsstandort eines Regimentskommandos!*
l_"-"-‘-———-r-'l‘-"-t'l' ﬂﬂ e
I y/arral Bei Erscheinen feindlicher Fli
H | Ex- y/ /ﬂ” @- | | sein ei Erscheinen feindlicher Flieger
N f {/ F it rasch und leicht zusammenlegbar,
E //f x;f 4‘- Tragart einfach,
4: : / ’ //// :’:i.{/ :
oo / /&{4{ Eine Garnitur fiir ein Kommando
i / / / ///44’ (Bataillon, Regiment) besteht aus
; / // /’ : ,;:jf einer Plache wie nebenstehend und
: / // - vier Plachen 0080 < 2:50, auf einer
i o /ﬁ / S Seite weil, auf der anderen Seite
Gl / & o l dunkel.

ABZEICHEN DES INFANTERIEFLUGZEUGES.

in der H8he der Tragfliichen. (Siehe Beilage 3.)

Schwarzes Kreuz auf weilem Grunde auf der unteren Seite des Rumpfes



Zeichen zur Verbindung zwischen Infanterie

Beilnge Nr. 2.

und Flieger.

Laufende Morsezeichen durch X Leuchteeichen
Meld ignal- Bemerkungen
Ne. TR ammpen oer Belinoerh | Tuchzeichen | Sisnalscbises '
A. Von der Infanteric zum Flieger.
; L i e welliem T edem Ma t
-z 1. Varderste Infantericlinie %uggkﬂ:;;n ;’DEDG w]::aﬂﬂ .s:;'mfﬁtr.f:'ﬁi.ﬁﬁfﬁd‘fﬁ. :J:.;.;:;rh
2 ' o 2 Leueht-
= - . y nuch besemderar Versh- u'qu!
L. d cdung, b B. Rgis, Nr. 1 H feuer I Ig, wem
ﬁ 2 Hier ein Regimentsgefechissn b ﬂg;“h;:’ m = T :I._,; .;ﬂ.r:..d .:. :'Hﬁgrt"m"-r?:h‘u:fdm"
- n- - | MIErEran yerandert AL, | _:r
| 3 | Hier cin Batsillonsgefechtsstand Nr. gﬂ:ﬁ;ﬁfﬁm = _ uf Anruf der Divisien
’ Dauerlicht von Ist immer, wenn keine Anderung, dem
4. Wir haiten die Linle 30 Sekunden | * Flieger 7u melden .
. 1 ; i i po— Glelchbedeutend mit Artilleriefeuer vor-
5. | Wir gehen vor (sind zum Angriff ferrigh | ma = 2 '{R} verlegen bei eigenem Angriff
6. | Feind bereitet Angriff P Fﬂ] Gleichbedeutend mit Anforderung von
e T —b e Vernichtungsfeuer auffeindliche Griiben
7. Sperrfewer 5 waw %3 Gleichbedeutend mit ,Feind greift an®
g | Spertfener niher an eigene Linle E L S %
heranlegen
a, Artillericfeuer vorverlegen rﬁ P p—— Gleichbedeutend mit , Artillerie schieflt
= = Ur Yo in eigene Griben
" " Befehls-
10. | Unterstitzung nétig I — 1 stellen, | Murim Sulersien Notfall zu gebrauchen
\ vom Batail-
il. Gegner rechts von uns eingedrungen lanskam-
uEa e " e L o mandanten
= ; : —— anaufwirts,
...:_‘.! 11 o | Gegner iml:s von uns eingedrungen ] semmus D auszulegen
T -
B
B . , [ |
E 116, G¢gn¢rpnderﬂ1nemnuns eingedrungen M —— D
o . »
= Gegner in der Mirtte und rechis von
o . - - —_— =
o] He uns eingedrungen nr _= DD
1 Gep;:fer_ﬂnks und in der fh_'nitl!l: ¥on uns P —— [I[}Ean
cingedrungen —_—
e Gegner rechts und links von uns ein- Fl s s —— D:II.]
- gedrungen, Mitte hale ——
1L L | Vordere Linie verloren R [_l [:| [|
12 Gegenstofl nicht gegliickt §  ———e l"\'_yl_’l
13, Feindl'cher Angriff abgeschiagen ﬂ:b - — - %
14. Verstanden Dauerlicht ven J
5 Sekunden w
15. Hier eine Abwurlsrelle E?“
¥m
B. Vom Flieger zur Infanterie.
I. Ich will mir 1. Division (von rechis) in il Bei schlechten Leuchipatranen auch
Verbindung treten 1 weil), ] = rol 1 = grlin, 1 = rot
Ich will mit 2. Division {von rechis) in 1 priinroter
Verbindung trefen Doppelsiern
Ich will mit 3. Division (von rechts) in i Rei schlechten Leuchtipatronen auch
Verbindung treten Zxweifl, 1 ror I % griin, | xlhrm
Ich will miv 4. Division {(von rechts) in 2 grimrote
Verbindung treten Ohausrlihrven 5 Selounden Doppelsterne
baw. Wiederholang der
2 Verstanden von der Erde aufpenom- 2 % rot
menes Leicken 5 .
3 Sperrfouer % ... {dury Abschnisa N, 30 lange zu wiederholen, bis Sperrfeuer

sebromi

Bemerkungen.

I. Von den unter A angefihrien Zeichen sind jene ven 1 bis 5, ferner 7, 10, 14 und 15 unbedingt auszulegen, beziehungsweise mit
Scheinwerfer (Signallampen) zu geben. Die anderen Zeichen der obigen Zusammenstellung sind nach Maglichkeit ebenfalls zu gebrauchen,
Ez soll angestrebt werden, mit miglichst wenigen Zeichen das Auslangen zo finden. Je weniger die Zahl der gebrauchren Zeichen ist,
um so verliBlicher wird die schwer kimplende Infantene die Gefechtsmeldungen abgeben, Die anderen hier aifgenommenen Zeichen
dienen pur zur Orientierung (wic man weitere Zeichen zusammenstellen kann) und zur Ermdglichung des Zusammenarbeitens mit verbin-
deten Truppen.

2. Auf Division-Anrufsignal (B 1) in verderster Linie kleine Signalticher auslegen (A 1), von Befehisstelien mit grofien Signaltiichern
Meldungen geben. (42 —15).

3. Alle Zeichen sind so lange zu wiederholen, beziehungsweise liegen zu lassen, bis das Verstanden® Zeichen (B 2) gegeben wird
ader das Flugzeug sich augenscheinlich entfernt hat.

4. Radiodepeschen im Klartext sind wegen der Gefahr des Mithirens durch den Gegner unzulissig,

5 Die unter A und B gegebenen Zeichen haben allgemeine Giiltigkeit. Weitere Zeichen diirfen nor mit in Stellung befindlichen
Truppenteilen von Fall zu Fall besonders vereinbart werden.

6. Anrufe fir die Antennen sind fallweise zu vereinbaren.

7. Der Pieil (bei ,,Tuchzeichen® in der Kopfbeschreibung) bezeichnet die Seite, die beim Auvslegen 2um Feinde gewendet sein
mnf, da andernfalls Irrtimer entstehen kénnen.

ausgelist



ABZEICHEN DES INFANTERIEFLUGZEUGES

Schwarzes Kreuz
auf weiflem Grunde, auf der Unterseite des Rumpfes, in der Hohe
der Tragflichen. )




